Programmierumgebung EOS Verbotszeichen:KREIS

1. Erstelle ein Computerprogramm, mit dem das Objekt Mittex=0
Verbotszeichen erzeugt wird. Mittey=0
; . Radius=50
Hinweise:

Fullfarbe=Weil}
Randfarbe=Rot
Randstarke=15

Das Programm wird hier mit EOS*
(Einfache Objektorientierte Sprache)

erstellt.

Zunachst missen die Objekte deklariert « E05 1.5.8 - 03_Verkehrsschild_Verbot.eos
(bekannt gegeben) werden. Datei  Bearbeiten  Programm  Information

Die Deklaration beinhaltet den Objektbezeichner o _

und die Klasse. ez ST | U| E:" | & | E'
Zuerst wird ein Objekt £ der Klasse FENSTER » :FENSTEE

deklariert. e plVerbotsschild: EREIS

Dann muss das Objekt Verbotsschild aus der x- und y-Werte werden durch ein Komma

KIass¢Ie KREI_S deklfmert we.rden. Verbotsschild:KREIS :getrennt —im Beispiel der Punkt M(0]0).
Um die Schreibarbeit zu verrin- e

) . Verbotsschild.nlittelpunkcietzen (0, 0] 4
gern und Tippfehler zu vermeiden,

. . Verbotsschild.r [ o mittex: Integer
wird nach der Eingabe des Punktes .4 rsschild. £

zum Objektbezeichner ein Fenster """""""

wil, mittey: [nteger

mittelpunktSetzenimittex: Integer,mitkey: [nteger)
...................................... M mittexS etzen(mittex: Integer]

klick ausgewahlt werden kdnnen. b mitteySetzenimitey: Integer)

Probiere das Programm aus. Beachte bei der Programmeingabe:

f:FENSTER Flr jedes Programm in EOS ist ein Objekt der Klasse
FENSTER erforderlich. Dieses Objekt wird hier ein-
Verbotszeichen:KREIS fach £ genannt.

Verbotszeichen.mittelpunktSetzen (0, 0)
Verbotszeichen.radiusSetzen (50)
Verbotszeichen.fillfarbeSetzen (weild)
Verbotszeichen.randfarbeSetzen (rot)
Verbotszeichen.randstarkeSetzen (15)
f.zeichne (Verbotszeichen) PR

Im Programmcode muss das Objekt, auf das die
Methode angewendet wird, mit einem Punkt ge-
trennt vorangestellt werden.

Die Klasse FENSTER verfiigt Gber die Methode
zeichne () fiir das libergebene Objekt.

Durch Klick auf den Button Programm starten und das lcon fir Start wird das Zelchnen Fenster gedffnet

..........

Programm I:uearl:uE|ten| }1 """ .T : J Hilfe zeigen ... :,:': Wariablen zeigen |

f:FENSTER

Verbhotszeichen:KREIS
Verbotzzeichen.mittelpunktietzen (0, 0)
Verhbotzzeichen.radius3etzen(S0)
Verbotzzeichen.filllfarbheletzeniweil)
Verbotzzeichen.randfarbhelfetzeni(rot)
Verbotszeichen.randsti&rkebetzen(15)

f.zeichne (Verbots=zeichen)

* EOS ist Freeware. Die neueste Version unter http://www.pabst-software.de/.
Die Angaben in den Arbeitsblattern beziehen sich auf die Programme im Materialordner eos.
EOS 2 unter http://www.lathanda.de/ wurde in die Programmiersprache Java portiert und erweitert.
Die fiir EOS 2 optimierten Programme im Ordner eos2 unterscheiden sich davon in einigen Details.
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1.2 Objekte der Vektorgrafik
< Arbeitsblatt 04 Programmierumgebung EOS

Flr die Gestaltung von Objekten der Klasse FENSTER stehen eben-
falls Attribute und Methoden zur Verfiigung, von denen in dem
Klassendiagramm rechts einige dargestellt sind.

2. Wende die Methoden der Klasse FENSTER auf ein Objekt in
EOS an.
Beachte dabei, dass in EOS das Objekt mit einem Punkt vo-
rangestellt wird. Soll also zum Beispiel die Methode git -
teraus () fir das Objekt £ : FENSTER verwendet wer-
den, lautet die Schreibweise f .gitteraus ().

Ein weiteres Verkehrszeichen — , Vorfahrt gewdhren” — lasst

sich aus der Klasse Dreieck erzeugen.

Hier werden die Attribute fiir die Punktkoordinaten der Ubersicht
halber zusammengefasst.

DREIECK

Eckpunkte:x1,y1,x2,y2,x3,y3
Flllfarbe:Farbe
Randfarbe:Farbe
Randstarke:AnzahlPixel

eckenSetzen()
flllfarbeSetzen()
randfarbeSetzen()
randstarkeSetzen()

3. Ergdnze das Objektdiagramm.

VorfahrtGewdhren:DREIECK

Eckpunkte=|
FUIIfarbe=|
Randfarbe=

Randstarke=

4, Zeichne das Verkehrszeichen in EOS.

Zusatzaufgabe: Gestalte die Grafik ansprechender. Blende dazu zum Beispiel das Gitternetz aus und
verdandere die GroRe, die Position oder die Hintergrundfarbe des Fensters. Auch den Hintergrund
kannst du gestalten, indem du mit Hilfe weiterer Grafikobjekte das Schild auf eine Stange montierst

FENSTER

Hintergrundfarbe:Farbe
Hohe:AnzahlPixel
Breite:AnzahlPixel
Oben:AnzahlPixel
Links:AnzahlPixel

zeichne()
hintergrundfarbeSetzen()
gitteraus()

gitteran()

f:FENSTER

zeichne(VorfahrtGewahren)

und eine StraRe einfligst. Daflir eignen sich Objekte der Klasse RECHTECK.
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