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Lésungen

Arten von Verkehrszeichen
Verkehrszeichen werden in vier Kategorien eingeteilt. Es gibt also vier Arten von Verkehrszeichen.

1. WeiRt du, was die in Verkehrszeichen in der Mindmap bedeuten?
Zeichne die fehlenden Verkehrszeichen bzw. erganze die fehlenden Bezeichnungen.

Arten von Verkehrszeichen
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Zusatzschilder: Richtzeichen:
Ergénzen die Bedeutung Hinweise zur Erleich-
anderer Verkehrszeichen terung des Verkehrs

Vorschriftszeichen:
Gebote und Verbote

Gefahrzeichen:
Mahnen, sich auf eine
Gefahr vorzubereiten
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Gefahrstelle Vorfahrt gewahren Abknickende Vorfahrt Vorfahrtsstralle
| | | |
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Kurve (rechts) Haltverbot Radfahrer frei \orfahrt

Eine , Art von“ Verkehrszeichen ist zum Beispiel das Vorschriftszeichen. So wie der Kreis eine ,Art von“ ge-
ometrischer Figur ist. Arten werden nach gemeinsamen Eigenschaften zusammengefasst.

> Arten von Objekten mit gemeinsamen Eigenschaften (Attributen und Methoden) bilden eine Klasse.
Zum Beispiel konnten Mittelpunkt und Radius Attribute der Klasse Krei s sein.

Je nach Anwendung werden Objekte aber unterschiedlich klassifiziert. Klassen mit ihren Attributen —und
auch Methoden — kénnen in einem Klassendiagramm dargestellt werden.

Klassendiagramm fiir die Ellipse, mit der im Text- Klassendiagramm fiir die Ellipse im Programm

verarbeitungsprogramm ein Kreis — und damit ObjectDraw:

auch beispielsweise das Verkehrsschild Verbot fiir

Fahrzeuge aller Art erzeugt werden kann: ELLIPSE

Linienfarbe

ELLIPSE Linienart
Héhe Linienstarke
Breite Fulifarbe
PositionHorizontal winkel
PositionVertikal Radiusx
FormkonturFarbe RadiusY
FormkonturStarke MittelpunkitX
Fulleffekt MittelpunktY
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Scalable Vector Graphics

Flr das SVG-Format (Scalable Vector Graphics) werden die Attributwerte der Elemente von Vektorgrafiken
in einer Textdatei festgelegt. Der Text muss aber ein einer festgelegten Form vorliegen:

2. Offne die Datei kreisvorlage.htm

Da die Grafik in eine HTML-Datei eingebettet wird, die mit einem
aktuellen Browser betrachtet werden kann, miissen Anweisungen
enthalten sein, die mit dem Erstellen der Grafik nicht direkt etwas

<!DOCTYPE html>
<html>

zu tun haben (siehe Kasten rechts). <body>
In der Zeile <svg height="200" width="200"> ,~""<7$vg>
wird die Hohe (height) und Breite (width) der Zeichenflache </body>
in Bildschirmpunkten (Pixeln) festgelegt. * i </html>

. markiert ist, wird das Grafikobjekt erstellt:
CX_" " Cy_" " r_" n Stroke_" n

In der Zeile, die mit ..
<circle id=""

stroke-width=""

fili="" />

Die Attributwerte sind entweder Zahlen oder englischsprachige Bezeichnungen fiir Farben wie z. B.

black,white oder red.

Alle Werte missen in Anflihrungszeichen geschrieben werden. Verbotszeichen:CIRCLE
Die Attribute cx und cy legen die Koordinaten des ex=100

Mittelpunkts fest, wobei der Punkt (0|0) auf c'i_g'_r ______ cy=100

linken oberen Ecke der Zeichenflache liegt. ™ r=50

Die x-Richtung verlal,.lft nach rechtf, die Y—Rlchtung stroke=red

nach unten. Das Attribut r steht fiir Radius, stroke-width=15
stroke fir die Randfarbe, stroke-width fill=white

fir die Randstdrke und £i 11 fiir die Fillfarbe.

3. Ergdnze am PC die Attributwerte nach dem Objektdiagramm. Beachte beim Speichern der Datei:

|

Datei  Bearbeiten

<!DOCTYPE htn

| -
_| Speichern uiter

Als Dateityp muss ,Alle . Datelen ausgewahlt werden, als Dateiendung ist . htm zu ergdnzen.

4. Offne die Datei. Dadurch wird der Browser gestartet und die Grafik angezeigt.

Fir das Zeichnen eines Vorfahrtszeichens im SVG-Format ist
das Polygon geeignet.

5. Erstelle mit Hilfe der Vorlagedatei eine Vektorgrafik
fiir das Verkehrszeichen Vorfahrtsstrafse im SVG-
Format.

Hinweis: Du wirst zwei Objekte der Klasse Polygon bendétigen.
Die Bezeichnungen fir die Attribute kannst du aus dem Klassen-
diagramm entnehmen.

Leerzeichen!

<html> 1\“"-‘_ « 12 » 12-materialien » svg W svg" durchsuchen

<body> ) E .

<svg height=" Dateinarne:| verbotszeichen.htm v|
<circle cx= Dateityp: 4lle Dateien =

</svg> Textdateien (*.tut)

</body> v Ordner durchsuc Alle Dateien

</html>

Polygon

points:x1,yl x2 ,¥2 x3 y3 x4,y4
stroke:Farbe
stroke-width:Zahl

fill:Farbe
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Mit dem Attribut points werden jeweils die x- und y-Koordinaten der 4 Eckpunkte festgelegt. Die
x- und die y-Koordinate werden jeweils durch ein Komma getrennt, zwischen zwei Punkten muss ein
Leerzeichen stehen.
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