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Lehrplaninhalt des IT-Moduls 1.2 

Die Schülerinnen und Schüler analysieren und bearbeiten Vektorgrafikobjekte (z. B. Linien, Rechtecke) und 
beschreiben deren Eigenschaften und Anwendungsmöglichkeiten, um die objektorientierte Sichtweise 
künftig auch in anderen Bereichen anzuwenden. 

Kompetenzerwartungen 

Die Schülerinnen und Schüler ... 

o analysieren Eigenschaften einfacher Vektorgrafiken mithilfe der objektorientierten Sichtweise, um 
den Aufbau von Objekten zu erkennen. 

o nutzen Klassen- und Objektkarten, um Attribute und Methoden von Vektorgrafikelementen darzu-
stellen. 

o bearbeiten Vektorgrafiken in einem einfachen Vektorgrafikprogramm mit geeigneten Methoden und 
beschreiben Veränderungen der Objekte anhand von Attributen und Attributwerten. 

o erstellen in einer geeigneten Programmierumgebung Objekte und verändern diese mit einfachen al-
gorithmischen Grundbausteinen, um einen ersten Kontakt zum objektorientierten Arbeiten herzu-
stellen. 

Inhalte zu den Kompetenzen: 

o Bestandteile und Eigenschaften, sowie Einsatzgebiete von Vektorgrafikobjekten, z. B. Computer-
schriften, Logodesign, Vektorkarten 

o objektorientierte Darstellung: Klassen- und Objektkarten 
o Fachbegriffe: Klassen, Objekte, Attribute, Attributwerte, Methoden, Parameterwerte, Aggregation 

(Gruppierung) 
o Aufbau und Funktion einer Programmierumgebung 
o algorithmische Grundbausteine: Anweisungen, Sequenz, Wiederholung 

 

Nr. Thema des Arbeitsblatts  

1.2-01 Einsatzgebiete für Vektorgrafiken  

1.2-02 Bestandteile und Eigenschaften von Vektorgrafiken  

1.2-03 Arten von Verkehrszeichen  

1.2-04 Programmierumgebung EOS  

1.2-05 Aktivitätsdiagramme und Aggregationen  

1.2-06 Übung zu Aggregationen  

1.2-07 Wiederholungsstrukturen  

1.2-08 Programmierung einer Ampel  

1.2-09 Seifenkiste mit Ampel  

1.2-10 Konstruieren eines eigenen Anwendungsbeispiels  

 
Die Schülerarbeitsblätter regen die Schülerinnen und Schüler des IT-Anfangsunterrichts zum selbständigen 
Arbeiten an. Alle Arbeitsblätter, auch aus anderen Kapiteln, können im Sinne des modularen Lehrplans, 
untereinander gemischt werden. 
 
Das Fit-For-IT-Team wünscht allen Schülern und Lehrkräften viel Spaß und Erfolg. 


