E;‘ 1.2 Objekte der Vektorgrafik
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Softwarebeispiele fiir die Vektorgrafik

Unverbindliche Empfehlungen fiir den Einsatz von Freeware-Programmen, die sich im IT-Unterricht be-
wahrt haben.

1. Object Draw

Object Draw ist ein einfaches Zeichenprogramm fiir Vektorgrafiken, bei dem wahrend des Zeichnens die
Objektstruktur und die Methodenaufrufe angezeigt werden. Attributwerte der Objekte kénnen auch durch
die Eingabe eigener Methodenaufrufe verandert werden. Die Direkteingabe von Methodenaufrufen wird
durch Syntax-Highlighting und Code-Vervollstandigung unterstitzt.

Mit dem Programm kénnen die grundlegenden Zeichenfunktionen ausgefihrt werden. (Drehen, Strecken,
Gruppieren, Ausrichten usw.)

Das Programm muss nicht installiert werden. Die Programmdatei ObjectDraw.exe ist unter Windows direkt
lauffahig.

Das Programm ist Freeware, es kann zeitlich unbeschrankt kostenlos genutzt werden.
Eine Veroffentlichung erfordert das Einverstandnis des Autors.

Weitere Informationen und Download: http://www.pabst-software.de/

Screenshot Object Draw

%5 Object-Draw 1.2: vorfahrisstrasse.odr - O x ¥
Datei Bearbeiten Ausrichten Information  Fir Lehrer M ethodenaufrufe l Dbiektbaum] Klassenkalte] Klassenkarterverzeichnis
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ObjektKarte

rel:RECHTECK |
Linienfarbe = schwarz ;
Linienart = durchgezogen

Linienstarke = 3.00 mm

Flllfarbe = weil3

Winkel = 45.00°

Lange =5.00cm

Ereite = 5.00 cm
Diagonalenschnittpunktx = 5.00 cm
Diagonalenschniftpunkty = 26.00 cm |

£ >

Hier kannst [u eigene Methodenaufrufe eingeben!
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2. EOS

Mit EOS kénnen die Schiiler sowohl erste Einblicke in die objektorientierte Programmierung gewinnen als
auch algorithmische Grundstrukturen und Variablen einsetzen, um Programmabldufe zu codieren.

Grundlegende Klassen fiir die Erstellung von Vektorgrafiken kdnnen verwendet werden. (Kreis, Rechteck,
Dreieck, Linie usw.)

Die Eingabe der Programmanweisungen wird durch Syntax-Highlighting und Code-Vervollstandigung unter-
stlitzt. Schon wahrend der Programmeingabe werden Syntaxfehler durch ein Warndreieck und ein kleines
rotes Ausrufezeichen kenntlich gemacht. Die Schiiler missen dadurch nicht standig ,,Programm starten —
Fehler suchen — Programm verbessern” — Zyklen durchlaufen.

Das Programm muss nicht installiert werden. Die Programmdatei EOS.exe ist unter Windows direkt lauffa-
hig.

Das Programm ist Freeware, es kann zeitlich unbeschrankt kostenlos genutzt werden.
Eine Veroffentlichung erfordert das Einverstandnis des Autors.

Weitere Informationen und Download: http://www.pabst-software.de/

Screenshot EOS

i3 EOS 1.5.8 - 07-seifenkiste7.eos -[o] x|
Datei  Bearbeiten  Programm  Information S i3 Zeichenfenster _ 0O %
. Geschwindigkeit: . . . X
Programm bearbeiten | " | (] | Hilfe zeigen ... | Yariablen zeigen INNEEEEEEEEEEEE S NS -
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wandl.linksObenSetzen (xwand, 200)
wandl.rechtsUntenSetzen (xwand+20, 0)
wandl.fiillartSetzen (schraffiert)

f.zeichne (seifenkistel)
f.zeichne (wandl)
warte ()

solange kistel.rechts < xwand tue
seifenkistel.verschieben (1, 0)
*solange

[ 1]
< |
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3.EOS 2

Mit EOS 2 kdnnen die Schiiler sowohl erste Einblicke in die objektorientierte Programmierung gewinnen als
auch algorithmische Grundstrukturen und Variablen einsetzen, um Programmabldufe zu codieren.
Grundlegende Klassen fiir die Erstellung von Vektorgrafiken konnen verwendet werden. (Kreis, Rechteck,
Dreieck, Linie usw.)

Da der Programmautor auch das BluelJ-Projekt zum Download anbietet, knnen dariiber hinaus auch im
Rahmen Objektorientierter Programmierung eigene Klassen erstellt werden.

Wie bei EOS wird die Eingabe der Programmanweisungen durch Syntax-Highlighting und Code-
Vervollstandigung unterstitzt.

Das Programm muss nicht installiert werden. Das Java-Archiv Eos.jar ist auf jedem Computer, auf dem das
Java Runtime Environment (JRE) Version 8 installiert ist, direkt lauffahig.

Die Verwendung von Java bei EOS 2 bietet Vorteile gegenliber EOS. Insbesondere kann EOS 2 auf jedem
System eingesetzt werden, fiir das Java verfligbar ist.

Daraus ergeben sich aber auch Nachteile z. B.:

Derzeit (Stand: 16.07.2017) befindet sich im Internetauftritt des Programmautors der folgende Hinweis:
,,E0s2 funktioniert nur mit Java 8. Nach einer Anpassung an Java 9 ware das Programm nicht mehr unter
Java 8 lauffahig, da Java 9 nicht abwartskompatibel ist.” (https://www.lathanda.de/index.php)
Anmerkung: Das ist nicht der erste Versionssprung von Java, der keine Abwartskompatibilitat bietet.

Der Autor bietet das Programm frei zum Download an.
Weitere Informationen und Download: https://www.lathanda.de/index.php

Screenshot EOS 2

Datei Bearbeiten Darstellung Hilfe

cousd - e=9
00000 ———"—

m~ Objekt Ansicht - O X
Klote.breiteSetzen (30)

13 kiste.hdheSetzen(10) — — —
14 | kiste.linksCkenSetzen(-150,20)

15| kiste.f@llfarbesetzen (gelb) E/\ “ﬁr'\ é/\
16 | seifenkiste.schlucke (kiste)

18 | rad0l.radiusSetzen(5)

12 | rad0l.mittelpunktSetzen(-145, 5)
20 | rad0l.fillfarbeSetzen {3chwarz)
21 | seifenkiste.schlucke (radil)

23 | rad02.radiusSetzen(5)

24 | rad02.mittelpunktSetzen({-125,5)
25 | rad02.£fillfarbeSetzen (schwarz)
26 | seifenkiste.schlucke (radi2)

27

28 | £.zeichne (seifenkiste)

30 | wiederhole 5 mal

31 wiederhole 100 mal

32 seifenkiste.wverschieben(l, )
33 *wiederhole

35 wiederhole 75 mal

36 geifenkiste.verschieben(-1,0)
37 *wiederhole

3% | *wiederhole

30 r;ll
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