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Softwarebeispiele für die Vektorgrafik 

Unverbindliche Empfehlungen für den Einsatz von Freeware-Programmen, die sich im IT-Unterricht be-
währt haben. 

1. Object Draw 

Object Draw ist ein einfaches Zeichenprogramm für Vektorgrafiken, bei dem während des Zeichnens die 
Objektstruktur und die Methodenaufrufe angezeigt werden. Attributwerte der Objekte können auch durch 
die Eingabe eigener Methodenaufrufe verändert werden. Die Direkteingabe von Methodenaufrufen wird 
durch Syntax-Highlighting und Code-Vervollständigung unterstützt. 
Mit dem Programm können die grundlegenden Zeichenfunktionen ausgeführt werden. (Drehen, Strecken, 
Gruppieren, Ausrichten usw.) 
 
Das Programm muss nicht installiert werden. Die Programmdatei ObjectDraw.exe ist unter Windows direkt 
lauffähig. 
 
Das Programm ist Freeware, es kann zeitlich unbeschränkt kostenlos genutzt werden. 
Eine Veröffentlichung erfordert das Einverständnis des Autors. 
 
Weitere Informationen und Download: http://www.pabst-software.de/ 
 
Screenshot Object Draw 
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2. EOS 

Mit EOS können die Schüler sowohl erste Einblicke in die objektorientierte Programmierung gewinnen als 
auch algorithmische Grundstrukturen und Variablen einsetzen, um Programmabläufe zu codieren. 
 
Grundlegende Klassen für die Erstellung von Vektorgrafiken können verwendet werden. (Kreis, Rechteck, 
Dreieck, Linie usw.) 
 
Die Eingabe der Programmanweisungen wird durch Syntax-Highlighting und Code-Vervollständigung unter-
stützt. Schon während der Programmeingabe werden Syntaxfehler durch ein Warndreieck und ein kleines 
rotes Ausrufezeichen kenntlich gemacht. Die Schüler müssen dadurch nicht ständig „Programm starten – 
Fehler suchen – Programm verbessern“ – Zyklen durchlaufen. 
 
Das Programm muss nicht installiert werden. Die Programmdatei EOS.exe ist unter Windows direkt lauffä-
hig. 
 
Das Programm ist Freeware, es kann zeitlich unbeschränkt kostenlos genutzt werden. 
Eine Veröffentlichung erfordert das Einverständnis des Autors. 
 
Weitere Informationen und Download: http://www.pabst-software.de/ 
 
Screenshot EOS 
 

 
 
  



 

1.2 Objekte der Vektorgrafik 

  

 

www.fit-for-it-3.de Seite 3 verlag ludwig schulbuch 
 

3. EOS 2 

Mit EOS 2 können die Schüler sowohl erste Einblicke in die objektorientierte Programmierung gewinnen als 
auch algorithmische Grundstrukturen und Variablen einsetzen, um Programmabläufe zu codieren. 
Grundlegende Klassen für die Erstellung von Vektorgrafiken können verwendet werden. (Kreis, Rechteck, 
Dreieck, Linie usw.) 
Da der Programmautor auch das BlueJ-Projekt zum Download anbietet, können darüber hinaus auch im 
Rahmen Objektorientierter Programmierung eigene Klassen erstellt werden. 
Wie bei EOS wird die Eingabe der Programmanweisungen durch Syntax-Highlighting und Code-
Vervollständigung unterstützt. 
Das Programm muss nicht installiert werden. Das Java-Archiv Eos.jar ist auf jedem Computer, auf dem das 
Java Runtime Environment (JRE) Version 8 installiert ist, direkt lauffähig. 
Die Verwendung von Java bei EOS 2 bietet Vorteile gegenüber EOS. Insbesondere kann EOS 2 auf jedem 
System eingesetzt werden, für das Java verfügbar ist. 
Daraus ergeben sich aber auch Nachteile z. B.: 
Derzeit (Stand: 16.07.2017) befindet sich im Internetauftritt des Programmautors der folgende Hinweis: 
„Eos2 funktioniert nur mit Java 8. Nach einer Anpassung an Java 9 wäre das Programm nicht mehr unter 
Java 8 lauffähig, da Java 9 nicht abwärtskompatibel ist.“ (https://www.lathanda.de/index.php) 
Anmerkung: Das ist nicht der erste Versionssprung von Java, der keine Abwärtskompatibilität bietet. 
 
Der Autor bietet das Programm frei zum Download an. 
Weitere Informationen und Download: https://www.lathanda.de/index.php 
 
Screenshot EOS 2 
 

 
 


