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Thema: Ein Pixelbild nach einer Vorlage erstellen  

Sicher hast du schon oft ein Bild gemalt oder gezeichnet. Hast du dir schon einmal überlegt, wann wir von 
„zeichnen“ und wann wir von „malen“ sprechen? 
 
Zeichnen: 
 
Malen:  
 
Dabei gibt es natürlich auch Mischformen, in denen beide Techniken eingesetzt werden. Damit bist du in 
deiner „Gestaltung“ völlig frei und kannst in das Bild sogar Teile einkleben (Collage). Alle diese bildneri-
schen Techniken lassen sich mit Grafikprogrammen simulieren. 
 
Aufgabe: 
Gestalte im unteren Teil des Blattes ein Bild zum Thema Jahreszeit. Die Technik kannst du selbst bestim-
men. Wähle nicht zu viele Gegenstände. Versuche dich auf einfache Formen zu beschränken. Farben und 
Formen sollen v. a. das Thema zum Ausdruck bringen. 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dein Entwurf dient als Vorlage für eine Pixelgrafik, die du mit einem dir zur Verfügung stehenden Bildbear-
beitungsprogramm erstellst.  
 

mit Stiften, Lineal, Zirkel usw. / entspricht mehr der Vektorgrafik 

mit Pinsel und Malkasten / entspricht mehr der Pixelgrafik  

 

- eine Jahreszeit soll mit ihren ty-
pischen Farben zum Ausdruck 
kommen 

- Farb- und Formenvielfalt durch 
impressionistische Fleckentech-
nik entsprechen dem Thema 
mehr als monochrome Farbflä-
chen 

- Zum Skizzieren eignen sich Farb-
stifte oder Kreiden 

- Mit Pinsel und Malkasten er-
stellte Bilder können auf einem 
Extra-Blatt gefertigt und hier 
eingeklebt werden 

- Bei der digitalen Umsetzung 
eignen sich, wenn vorhanden, 
Grafiktabletts  

- Die Ebenentechnik ermöglicht 
das Übereinandermalen von 
Bildteilen, wie es auch in der 
Malerei üblich ist. 

- Keine primitiven Lösungen zu-
lassen! 

 


