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Thema: ARTWEAVER - ein freies Malprogramm

Das Pixelgrafikprogramm Artweaver ist ein kostenloses Malprogramm, das einfach zu bedienen ist und
auch gehobenen Anspriichen genligt. So kdnnen verschiedene Mal- und Zeichenwerkzeuge wie Kohle oder
Olmalpinsel imitiert werden.

1. Beschreibe die Oberflache des Bildschirmausschnitts mit den gezeigten Werkzeugen und Attributen.
2. Suche im Internet nach einer Downloadmadglichkeit.
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