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Thema: Reale Bilder und virtuelle Bilder

Wenn du zeichnest oder malst, verwendest du Stifte bzw. Pinsel, Blatter in verschiedenen GroRen, manch-
mal einen Radiergummi und Farben aus dem Farbkasten oder aus der Tube. Auch in einem Bildbearbei-
tungsprogramm stehen verschiedene Werkzeuge zur Verfligung, mit denen du unterschiedliche Wirkungen
erzielen kannst.

Vergleiche die beiden Arbeitsweisen. Welche Klassen, Objekte, Attribute und Methoden verwendest du
jeweils? Welche Vor- und Nachteile ergeben sich in den beiden Arbeitstechniken? Notiere dazu einige

Stichpunkte.

1. Malen und Zeichnen mit der Hand

2. Malen und Zeichnen mit Computerprogrammen
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