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Lerninhalt: Rastergrafik und Vektorgrafik

1. Vektorgrafik mit OPEN OFFICE-DRAW

Das Modul 1.2 behandelt das Thema Objektorientierung anhand von Vektorgrafik. Keine andere Informatik-
Anwendung lasst die Objekte mit ihren Attributen und Methoden so klar erkennen wie diese. Am Beispiel
des Freeware-Programms Open Office-Draw werden hier einige grundlegende Merkmale aufgezeigt, die
anschliefend mit den Merkmalen der Rastergrafik verglichen werden.
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Die Symbolleiste ,,Zeichnen” stellt die Werkzeuge (Klassen) zum Erzeugen von Vektorgrafik bereit: z. B.

LINIE, RECHTECK, ELLIPSE, KURVE, POLYGON, FREIHANDLINIE. Die dazugehorenden Eigenschaften (Attribu-
te) werden in einer eigenen Symbolleiste angezeigt.
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Die Attributwerte fiir Position und GroRe sind (iber die Eigenschaftsleiste einzugeben. Diese werden ent-
weder Uber ein voreingestelltes Raster bestimmt (Menii Ansicht: Raster und Extras: Optionen) oder (iber
eine Eingabemaske, die mit einem Doppelklick auf die Anzeige in rer Statusleiste zu 6ffnen ist.
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Die Anzeige stellt links den Anfangspunkt als x- und y-Koordinatenwerte dar (der 0-Punkt ist dabei links
oben). Rechts sind die Werte fiir sie GroRe zu sehen, wobei man sich eine Linie als Diagonale eines Recht-
ecks vorstellen muss, dessen Breite und Hohe angegeben sind.

Aufgabe:

1. Stelle die Klassen LINIE und RECHTECK in einer Klassenkarte dar. Welche Linienattribute werden auch fir
Rechtecke verwendet, welche nicht?

2. Skizziere passend zu der Darstellung in OpenOffice-Draw ein Koordinatensystem, zeichne dort eine Linie
ein und gib in einer Objektkarte die Attributwerte an.
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2. Rastergrafik mit MS-PAINT

Bei der digitalen Bildbearbeitung handelt es sich um die computergestiitzte Bearbeitung von digitalen Bil-
der. Dies sind in der Regel Rastergrafiken (auch: Pixelgrafik) in Form von Digitalfotos oder eingescannten
Dokumenten. Digitale Bilder konnen nahezu beliebig verandert werden oder als eigenstandige Bilder und
Grafiken entstehen.

Pixel ist eine Abklrzung fiir die Bezeichnung picture elements,
Bildpunkte, aus denen sich Computergrafiken zusammensetzen.
Sie werden auch Rasterpunkte genannt, weshalb man statt
Pixelgrafik ebenso die Bezeichnung Rastergrafik lesen kann.

Sie ist durch ihre Position und ihre Fullattribute beschrieben
sind. Wahrend eine Vektorgrafik durch die Beschreibung ihrer
geometrischen Attribute innerhalb eines Koordinatensystems
entsteht, ist die Pixel- oder Rastergrafik also aus vielen kleinen
Bildpunkten zusammengesetzt.

Das Bildbearbeitungsprogramm MS-Paint ist im Lieferumfang der Betriebssysteme von Microsoft enthal-
ten. Es ist ein sehr einfaches Programm, das mit seinen lberschaubaren Moglichkeiten einen ersten Ein-
druck in die Arbeitsweise von Rastergrafikprogrammen ermoglicht.
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Die Werkzeugsymbole haben Ahnlichkeit mit den Symbolen in Vektorgrafikprogrammen, stellen
fiir sich aber keine Klassen dar. Jede Form wird durch die ihr zugrunde liegenden Pixel erzeugt,
wenn auch durch hohe Auflésungen das Auge kaum Unterschiede wahrnehmen kann. Erst in der
VergrolRerung werden die einzelnen Pixel sichtbar. Aus Objektorientierter Sicht lassen sich ledig-
lich das gesamte Bilddokument und die einzelnen Pixel als Klasse verstehen.
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Klassenkarte fir BILDOKUMENT:

BILDDOKUMENT Attribute |
Dateiname Zuletzt gespeichet:  30.07.2008 16:01 oK
Speicherdatum Dateigrole: 312894 Bytes _
DateigroRe Auflosung: 57 x 96 Punkte pro Zoll Abbrechen |
Auflosung Breite: | 100 Hohe: 1001 Standard_|
Breite
Héhe — Maleinheit
MaReinheit = Zoll T em % Picel
Farben

— Farben
Speichern() i Schwarzweil * Farben

Durch die Voreinstellungen ist bereits die BildgréRe, die Anzahl der vorhandenen Pixel und der Speicherbe-
darf bestimmt. Alles Weitere ist nur noch durch die Farbwerte einzelner Pixel zu bestimmen. In starker
VergroRerung lassen sich die einzelnen Bildpunkte gut erkennen.

§ Bild01 bmp - Paint =] E3

Datei Bearbeiten Ansicht Bid Farben 7
Farbeimer fllt
geschlossene

Pixelbereiche

—

Radierer ent-
fernt Pixelftl-

lungen

v
v

Pinsel fasst je
nach Starke

Pixel zusammen
.

Vieleck zeichnet l L|_I

eine Form durch llllllllllllll
Pixelbelegung et (B (MBI

|Klicken Sie im Menii *Hife" auf " Hifethemen”" 435

Programm MS-Paint (altere Version)

Mit den Linien- und Formwerkzeugen kdnnen bestimmte Pixel und Pixelbereiche erfasst und mit Farbwer-
ten belegt werden. Ein Zugriff auf die gesamte Form als Objekt ist hier nicht

moglich.
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www.fit-for-it-3.de Seite 3 verlag ludwig schulbuch



