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Lerninhalt: Objekte der Bildschirmpräsentation 

Wie bei der Textverarbeitung oder in der Vektorgrafik bilden auch in Präsentationsprogrammen bestimmte 
Klassen die Grundlage zum Erzeugen von Objekten. Mit Hilfe ihrer Attribute werden sie eindeutig beschrie-
ben und mit entsprechenden Methoden verändert und angepasst. 
 

Klassendiagramm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Klassen, Attribute und Methoden (am Beispiel von MS-PowerPoint) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

PRÄSENTATIONSDOKUMENT 

FOLIE 

enthält 
v 

HINTERGRUND 

PIXELGRAFIK 

VEKTORGRAFIK 

TEXTFELD 

TABELLE 

HYPERLINK 

AUDIO VIDEO 

ANIMATION 

enthält 
v 

enthält 
v 

DOKUMENT 
 

Dateiname 
Dateityp 
Speicherort 
Erstelldatum 
… 
 
 
setzeDateiname() 
speichereUnter() 
… 

FOLIE 
 

Folienbezeichner 
Folienformat 
Breite 
Höhe 
… 
 
 
setzeFormat() 
setzeBreite() 
… 
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HINTERGRUND 
 

Farbe 
Muster 
Fülleffekt 
Grafik 
… 
 
 
setzeFarbe() 
setzeFülleffekt() 
… 

PIXELGRAFIK 
 

Größe 
Position 
Anordnung 
Bildsteuerung 
… 
 
 
setzePosition() 
setzeNachVorn() 
… 

VEKTORGRAFIK 
 

Größe 
Position 
Füllfarbe 
Linienfarbe 
… 
 
 
setzePosition() 
setzeFüllfarbe() 
… 

TEXTFELD 
 

Größe 
Position 
Textverankerung 
Seitenrand 
… 
 
 
setzePosition() 
setzeSeitenrand() 
… 
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TABELLE 
 

Spalten 
Zeilen 
Rahmenbreite 
Rahmenfarbe 
… 
 
 
setzeSpaltenzahl() 
setzeZeilenzahl() 
… 

HYPERLINK 
 

Lage 
Zieladresse 
Aktionseinstellung 
 
… 
 
 
setzeZieladresse() 
setzeAktion() 
… 

VIDEO 
 

Speicherort 
FilmAbspielen 
ZurückZumAnfang 
 
… 
 
 
fügeVideodateiEin() 
spieleFilmAb() 
… 

AUDIO 
 

Speicherort 
AutomatischAbspielen 
EndlosAbspielen 
Position 
… 
 
 
setzePosition() 
endlosAbspielen() 
… 
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Formatvorlagen 
 
In Präsentationsprogrammen stehen eine Reihe von Dokument- und Formatvorlagen zur Verfügung, bei 
denen bestimmte Objekte bereits vordefiniert sind und übernommen werden können. Es ist auch möglich, 
eigene Vorlagen zu erstellen, indem man eine Masterfolie (MS-PowerPoint) erstellt, die ihre Objekteinstel-
lungen an alle Folien der Präsentation weitergibt. 
 
 

 

ANIMATION 
 

Folienobjekt 
Animationseffekt 
Reihenfolge 
Abblenden 
… 
 
 
wähleFolienobjekt() 
rotiere() 
… 


