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Lerninhalt: Multimediadokumente mit dem Programm MEDIATOR (Beispiel)

Mediator ist ein seitenorientiertes Multimedia-Autorensystem. Die Prasentationen werden Seite fiir Seite
aufgebaut und danach untereinander verlinkt. Die fertigen Projekte lassen sich als CD-ROM-Présentationen,
dynamische HTML-Seiten oder im Flash-Format exportieren. Die Bearbeitung der Objekte erfolgt in Media-
tor symbolbasiert, so dass aufwandiges Programmieren oder das Erlernen einer Skriptsprache nicht not-

wendig sind.

Klassen, Attribute, Methoden und Ereignisse (Auswabhl)

DOKUMENT

Dateiname
Dateityp
Speicherort
Erstelldatum

setzeDateiname()
speichereUnter()

SEITE

Seitenbezeichner
Farbe

Hintergrundmaster
Vordergundmaster

setzeName()
setzeFarbe()

VEKTORGRAFIK

Offnen

Als Multi-User &ffnen
MD8 Crdner Gffnen
Speichern

Speichern unter

BN
Start Einfiigen

Projekt er

Standard

Erzeugen eines Multimedia Projekts zum Export als
CD-ROM, EXE Datei oder als Zip'™N'Run.

Flash

Erzeugen eines Multimedia Projekts zum Export als
Flash.

Neues
HTML

HE Erzeugen eines Multimedia Projekts zum Export als
HTML.

Mediator 9 - [Mediator1 -

Seite Uberpriifen Ansicht

oo D)X =) ) ey

Einfiigen Ausschneiden Kopieren Duplizieren Meu Léschen Umbenennen Farbe Ganz Ganz

Zwischenablage
Seiten

D Seitel

vorne  hinten

Seite
Eigenschaften der Seite: Seitel x
olg
Beschreibung Seitel
Farbe [J255,255,2558]
Untere Masterseite |
Obere Masterseite L]
Stichwérter
Einbeziehen in Suche I wahr
Einbeziehen in Inhaltsverzeichnis | ¥ wahr
GréBe der Bilder (KB) [1]

Bezeichner
Lagekoordinaten
Breite

Hohe

setzeName()
setzeX-Koordinate()

www.fit-for-it-3.de
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Eigenschaften von Objekt Rechteck

ol OB @ @

MName Rechteck
X 137

¥ 81

Breite 216

Hihe 227
Sichtbar W wahr
Fixiert I Falsch
Kolisionsabfrage | [~ Falsch
Stichwarter

Maustransparenz | [ Falsch
Tooltip anzeigen | [~ Falsch
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PIXELBILD

Bezeichner
Lagekoordinaten
Breite

Hohe

setzeX-Koordinate()
setzeBreite()

SCHALTFLACHE

{ Eigenschaften von Objekt brunnen

Bl @ EEHD ®

Name brunnen
X 152

Y. 114
Breite 325

Héhe 275
Sichtbar v wahr
Fixiert I~ Falsch
Kollisionsabfrage [~ Falsch
Stichworter

Maustransparenz [~ Falsch
Tooltip anzeigen [ Falsch

" Eigenschaften von Objekt Schaltflaeche x

Textinhalt
Schriftart
Schriftgrad
Textausrichtung

setzeText()
setzeSchriftart()

TEXTFELD

Lagekoordinaten
Breite
Absatzattribute
Zeichenattribute

setzeSchriftart()
setzeBlocksatz()

www.fit-for-it-3.de

= E B
- schrift =] Arial
Textgralbe 26
Textfarbe []255,255,255 |
Fett W wahr
Kursiv [ Falsch
Unterstrichen [T Falsch
Textausrichtung | = |Mitte

Textabstand links |0
Textabstand rechts |0
Textabstand oben |0
Textabstand unten |0

extfeld eingegeben werden. Die
ormatierungsmaglichkeiten sind wig in
inem Textsystem sehrvielfaltig (Schriftart,
chriftfarbe, Schriftschnitt, Absatzformate

ie inkshindig oder Blocksatz).

Die Rechtschreibung kann standig C
berprift werden.

Nummererung und Aufzahlungszeichen
ibt es ebenso wie die Absatzformate

inzug werkleinern bzw. Einzug vergrdliern

Hier kann jeglicheDArt won Text in einem T

1
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Eigenschaften von Objekt Text

Olled BB ED @R

Mame Text

X 145

¥ 33

Breite 307

Hihe 247
Sichtbar [ wahr
Fixiert [ Falsch
Stichwérter

Einbeziehen in Suche | W Wahr
Maustransparenz [ Falsch
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UBERSCHRIFT

Bezeichner
Lagekoordinaten
Breite
Zeichenattribute

setzeX-Koordinatel()
setzeSchatten()

MEDIAPLAYER

Speicherort
Autostart
Wiederholen
Lautstarke

setzePfad()
wiederholen(ja/nein)

VIDEO

Speicherort
FilmAbspielen
ZurickZumAnfang

fligeVideodateiEin()
spieleFilmAb()

www.fit-for-it-3.de

Eigenschaften von Objekt Ueberschrift

O« A 0@ 3

Mame Ueberschrift
X 101

¥ 48

Breite 476

Héhe 146
Sichtbar ¥ Wahr
Fixiert [ Falsch
Stichwarter

Einbeziehen in Suche | v wWahr
Maustransparenz " Falsch

Eigenschaften von Objekt MPlayer

ERCIE]

Dateiname L IM:\Papalyi...\alte_bilder.n
Autostart ¥ wahr

Wie oft abspielen? 2

Lautstarke 100

Balance

a

[m]

Eigenschaften von Objekt amaliad1

g ¢ e

Pfad L M:\Papa... \amalia01.
Auto Start v wahr

Wiederholen [ Falsch

Laden wenn gezeigt | [v Wahr

Verzichthar v Wahr

Transparenzfarbe ein | [ Falsch
Transparenzfarbe | |255,255,255
Immer im Vordergrund | [# Wahr

Seite 3
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.“
ANIMATIONSPFAD . “‘ ,""" Eigenschaften von Objekt AniPfad x
. » . .
5 N . oe
. L
Bezeichner s . H i E bRl
. o . X 257
Lagekoordinaten B H 0 ¥ 16
Beite H : . Ereite  |405
i . . f Hohe  |422
H6he . . Sichtbar | [w] Wahr
- . Fixiert | [~ Falsch
s 0
“."
setzePunkt()
setzeKurve()

Die einzelnen Seiten werden in einem Navigationsfenster angezeigt und verwaltet. Sie kdnnen in ihrer Rei-
henfolge jederzeit verdndert, erganzt und geléscht werden. Die Objekte werden in einem Objektfenster
aufgelistet und verwaltet. Auch sie sind jederzeit veranderbar. Die Eigenschaften der Objekte kdnnen mit

der rechten Maustaste aufgerufen und unmittelbar gedandert werden.

Neben dem Erstellen und Verandern von Objekten lassen sich im Programm Mediator mit Hilfe von Bild-
symbolen eine Vielzahl von Ereignissen abrufen und Aktivitaten in Gang setzen

Ereignisse und Aktivitidten

Ereignisse sind v. a. mit den verschiedenen Mausfunktionen Maus (iber, Mausklick, Doppelklick, Rechtsklick

usw. auszuldsen.

Beispiel:

Wenn die Maus einen bestimmten Bereich eines Bildes (Hotspot) berihrt, wird ein Soundobjekt abgespielt.
Wenn die Maus diesen Bereich wieder verlasst, endet auch das Abspielen der Sounddatei.

[
( Hotspot mit Ereignis belegt >

Maus herein | Maus heraus

Soundobjekt startet Soundobjekt stoppt
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Symbolbasierter Ereignisaufruf in Mediator:

Das Rechteckobjekt wird mit dem Ereignis Maus herein belegt. Es ist verknipft mit der Aktivitat Sound ab-
spielen. Als Soundobjekt wurde eine Sounddatei aus einem entsprechenden Ordner ausgewahlt. Verldsst
die Maus den Rechteckbereich wird das Ereignis Maus heraus aktiviert. Dieses ist verknipft mit der Aktivi-
tat Sounds stoppen.

Ereignisse von Objekt Vieleck

’“5[] @ Standard  Multimedia IExtemesI Programmieren | Dal

g Wt L

Schliefen E haft  Animi Bf ek! Animation

—— setzen Animation Track
T 7
)
Mausklick [ELI) ) @
\ Maus herein ey Boschdool_mix.we
Wenn [U - v
zeigen
; Maus heraus Sound
=]
Wenn
auglglgnden

Hinweis: Der Bereich Programmieren mit Skripts, Variablen und Makros ist fiir den Anfangsunterricht nicht

geeignet, bietet aber im Aufbauunterricht eine Fille von Moglichkeiten im Bereich Objekte und Algorith-
men.
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