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Ubung Klassen und Objekte eines Textverarbeitungsprogramms

Die wichtigsten Klassen eines Textverarbeitungsdokuments sind

TEXTDOKUMENT, ABSCHNITT, ABSATZ, ZEICHEN, GRAFIK, TEXTFELD, TABELLE, TABULATOR

Aufgabe A:

Vervollstandige das (vereinfachte) Klassendiagramm mit allen oben genannten Klassen

TEXTDOKUMENT
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TABELLE ABSATZ

< enthalt
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< enthalt

ZEICHEN
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Beschreibung der einzelnen Klassen
Die Klasse TEXTDOKUMENT

Zur Klasse TEXTDOKUMENT gehort z. B. der Autor, der Titel, die DateigrofRe, das Erstelldatum, Datum der
letzten Anderung etc.

Attrnibute und Attribut-
Beispiel einer Klassenkarte: wente eines Textdokuments

Lassen sich z. B. iiber
TEXTDOKUMENT den Dateiexplorer anzei-
. gen

autor ? Y
tltel T ‘ @ Eigenschaften von Mein Dokument.docx X
d ate IgI‘O Be Allgemein  Sicherheit Detals  Vargangerversionen
erstelldatum Bigenschaf Vet "
" Ursprung
anderunngatum Autaren A Rosenbaum

Zuletzt gespeichert von A Rosenbaum

Revisionsnummer 1

Versionsnummer
SC h re | be n ( ) Programmname Microsoft Office Word

Fima
SUChen () Dokumentverwalter
| . h Inhalt erstelt 2003.2015 15:34
osc en() Letzte Speichenung 20.03.2019 15:35
drucken () Zuletzt gedruckt

Gesamtbearbeitungszeit 00:00:00

Inhalte
Inhakstatis

Die Klasse ABSCHNITT

Eigenschaften eines Abschnitts sind z. B. die Seitenrdnder, die Anzahl der Spalten, die Ausrichtung, ein Sei-
tenrahmen, usw.

Aufgabe B:

Fille folgende Klassenkarte mit Attributen und Methoden

Beispiel einer Klassenkarte:

ABSCHNITT

seitenrand_links
seitenrand_rechts
seitenrand_oben
seitenrand_unten
ausrichtung
rahmenart
anzahlSpalten

seitenrdanderSetzen()
ausrichtungSetzen()
rahmenZeichnen()
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Die Klasse GRAFIK

Eigenschaften einer Grafik innerhalb eines Textdokuments sind z. B. Hohe, Breite, Position, Textumbruch,
usw.

Beispiel einer Klassenkarte:

GRAFIK
héhe Attiibute und Attrnibutwernte
breite einen Gragfik Lassen sich in
position Microsogt Wond z. B. iiben
textumbruch 2Blldtools" anzeigen
hoheSetzen()
breiteSetzen() = oo ] h B B & E oA LlHone [s39m
textumbruchSetzen() o : ‘

Die Klasse TEXTFELD

Ein Textfeld besitzt nahezu die gleichen Eigenschaften wie eine Grafik. Dies sind z. B. Hohe, Breite, Position,
usw. Hinzu kommt dann natiirlich noch der eigentliche Inhalt des Textfeldes oder die Ausrichtung.

Beispiel einer Klassenkarte:

TEXTFELD
héhe Die Attrnibutwente einigen
bre'_t? Attrnibute eines Textgelds
position gindest du z. B. untern
inhalt

nleichentools”
ausrichtung

" A Textfiillung - ||{} Tetrichtung - [ position - 0 Ebene nach hinten ~ 1l
A - N = [ Hohe: |0,82
hOhESEtzen() A A SO\ - L Textkontur~ | [5]Text susrichten - it ‘Etm %= Textumbruch - El; Auswahlbereich “ Drehen -
M ernati o = - |4.0;
breiteSetzen() T [ Tedeffekte~ S Verknipfung erstellen _1Ebene nachvorne ~ |2 Ausrichten « o3 Breite: |4,02 cm

Wordart-Formate ] Text Barrierefreineit Anordnen Grobe

position()
schreiben()
ausrichtungSetzen()

Die Klasse TABELLE

Eine Tabelle wird in der Textverarbeitung ahnlich wie eine Tabelle in der Tabellenkalkulation betrachtet.
Eine Tabelle besteht aus Zeilen, Spalten und Zellen, welche wiederum eigene Klassen darstellen (vgl. dazu
die Module zur Tabellenkalkulation). Zuséatzlich kénnen in der Textverarbeitung z. B. die Standardbegren-
zungen festgelegt werden.
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Die Klasse ABSATZ

Attribute eines Absatzes sind z. B. Einzug, Zeilenabstand, Abstand vor dem Absatz, Abstand nach dem Ab-

satz, Rahmen, usw.

Beispiel einer Klassenkarte:

ABSATZ

einzug
zeilenabstand
abstand vor
abstand nach
rahmen

einzugSetzen()
zeilenAbstandSetzen()
abstandVorSetzen()
abstandNachSetzen()
rahmenSetzen()

Die Klasse ZEICHEN

el

Attuibutwerte von Absatz-
attriibuten f§indest du
z. B. .4m Popup ,Absatz"

Absatz T x

Einziige und Abstinde  Zeilen- und Seitenumbruch

Allgemein

Ausrichtung: finks |

Gliederungsebene: |Textkarper ~ StandardmaBig reduziert

Einzug

Links: 0em 5 Sondereinzug: Um:
Rechts: Dem 5 [ohne) ~ 5
[ Einzige spiegeln

Abstand

Var: opt. = Zeilenabstand: Von:
Mach: 0Pt = Einfach v =

[[] Keinen Abstand zwischen Absatzen gleicher Formatierung einfigen

Vorschau

Atiribne eines Abmatzes ded 1. . Fing, Zellerabstared, Abstand vor deen Abatz, Abstand rach dem Abata,
sahemen, usw

Zeichen findet man z. B. in Textfelder, wie auch in Absatzen. Ein Zeichen besitzt z. B. einen Wert (welches
Zeichen wird dargestellt?), eine Farbe, eine Schriftart, -groRe, -schnitt, usw.

Beispiel einer Klassenkarte:

ZEICHEN

wert

farbe
schriftart
schriftgrofe
schriftschnitt

schreiben()

farben()
schriftartSetzen()
schriftgroReSetzen()
schriftschnittSetzen()

www.fit-for-it-3.de
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Attrnibutwente von Zedichenattri-
buten §indest du z. B. .im Popup
JAbsatz"

Schriftart ? =

Schriftart  Erweitert

Schriftart: Schriftschnitt:  Grée:
Script12 BT Roman 1
Rockwell Nova Light ~ | [EEE 8 &
Rubik Kursiv 3
Scheherazade Fett 10
Seript MT Bold Fett Kursiv .
Script12 BT v 12
Schriftfarbe: Unterstreichung:  Farbe

Automatisch | | (ohne) v Automatisch ~

Effekte

[ Durchgestrichen [ Kapitalchen
[] Doppelt durchgestrichen [ Grogbuchstaben

[ Hochgestelit [ Ausgeblendet
[ Tigfgestelit

Vorschau

Seniptl? BT

Die TrueType-Schriftart wird fiir den Ausdruck und die Anzeige verwendet.

Als Stangard festlegen | | Textgffekte.. Abbrechen
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Hinweis:
Oft macht es Sinn, nicht fiir jedes einzelne Zeichen eine eigene Objektkarte zu erstellen, sondern die Eigen-
schaften mit einem erldauterndem Text zu beschreiben.

Z.B.

Alle Zeichen des 1. Absatzes sind gemdfs folgender Objektkarte zu formatieren.

Aufgabe C:

Erstelle eine Objektkarte fiir ein Zeichen des obigen Satzes (,Oft macht es Sinn, ...”).

/ Zeichen_Absatz1:ZEICHEN \

wert = ,0

farbe = schwarz
schriftart = Calibri
schriftgroRe = 11 pt
schriftschnitt = normal

N /

Die Klasse TABULATOR

Bei einem Tabulator wird neben der Ausrichtung, die Position und das Vorhandensein von Fiillzeichen be-
schrieben.

Attnibutwerte von Tabula-
tornen kannst du in dem

TABULATOR Popup ,Tabstopps" setzen

Beispiel einer Klassenkarte:

Tabstopps ? *

v
pOSitiOﬂ tr l f) ? e Tabstoppposition: Standardtabstopps:

ausrichtung ' L

. . Zu laschende Tabstopps:
fillzeichen
Ausrichtung
.. @ Links O Zentriert O Rechts
positionSetzen() O Dezimalwert O Vertikale Linie
ausrichtungSetzen() oo O O
flillzeichenWahlen() Oa__

Festlegen Laschen Alle laschen
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