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Bildformate, Kompressionsverfahren, Transparenz

Die Bildformate JPG, TIF, GIF und PNG

Die Formate JPG/JPEG (Joint Photographic Experts Group) und PNG (Portable Network Graphics) sind die-
jenigen Bildformate, die sich bei Web-Seiten durchgesetzt haben und denen deshalb eine besondere Be-
deutung zukommt. Die beiden Formate TIF/TIFF (Tagged Image File Format) und GIF (Graphics Interchange
Format) haben wegen ihrer Eigenschaften SpeichergréBe und Farbvielfalt an Wichtigkeit verloren.

Alle genannten Formate sind Rastergrafikformate und speichern die einzelnen Pixel ab. Bezliglich der Spei-
chergrolle gibt es allerdings erhebliche Unterschiede. Der Grund hierfir ist, dass die Formate TIF, GIF und
PNG beim Speichern keine Bildinformationen verlieren, hingegen das Format JPG wegen eines Kompressi-
onsverfahrens je nach Starke des eingestellten Kompressionslevels zwar weniger SpeichergrofRe bendétigt,
dafiir aber die Bildqualitat leidet.

Beispiele fiir SpeichergréBen bei unterschiedlichen Bildformaten

Format | Kompression Farbanzahl | SpeichergroRe Bild 481 x 481 Pixel
TIF ohne 16,7 Mio 1,214 kByte
PNG ohne 16,7 Mio 295 kByte
JPG Kompressionslevel 5 16,7 Mio 61 kByte
JPG Kompressionslevel 10 | 16,7 Mio 40 kByte
JPG Kompressionslevel 15 | 16,7 Mio 30 kByte
JPG Kompressionslevel 30 | 16,7 Mio 17 kByte
JPG Kompressionslevel 50 | 16,7 Mio 10 kByte
JPG Kompressionslevel 90 | 16,7 Mio 4 kByte
GIF ohne 256 77 kByte

Vergleich zweier Bilder vom Format JPG mit unterschiedlichem Kompressionslevel

Kompressionslevel 5 Kompressionslevel 90
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Die Bildformate im weiteren Vergleich

Format | Verwendung bei Besondere Eigenschaften Zusatzliches
GIF Grafiken mit wenigen Farben, | Auflésung: 8 bit = 1 Byte Interlacing:
ScreenShots 256 Farben Bildzeilen werden von
Transparenz eines Farbindex oben nach unten aufge-
Interlacing baut, nicht in Abstanden
verlustfreies Speichern
JPG Fotografien Auflosung: 24 bit = 3 Byte Beinhaltet auch Informa-
Grafiken mit Farbverlaufen 256x256x256 = 16,7 Mio Farben | tionen zum Foto
Kompression Texte im Bild kdnnen un-
Verlust beim Speichern scharf werden
PNG Fotografien Auflésung: 3 Byte bis 4 Byte Standard-Format  neben
Grafiken mit Farbverlaufen 256x256x256 = 16,7 Mio Farben | JPG im Internet
Transparenz eines Farbindex
verlustfreies Speichern
TIF Als Druckvorlage Auflosung: bis zu 32 bit = 4 Byte Beinhaltet auch Informa-

fur Bilder in hoher Qualitat

CMYK-Farbmodell méglich
verlustfreies Speichern

tionen zum Foto

Speichert auch Ebenen ab
Lasst keine Links einbin-
den (risikolos)

Die Formate EPS, SVG und ODG fiir Vektorgrafiken

Eine Vektorgrafik besteht aus geometrischen Formen wie Linien, Rechtecke, ..., die durch Vektoren festge-
legt werden. Eine Skalierung der einzelnen Objekte und somit der gesamten Grafik ist durch die Positions-
angaben der Elemente ohne Qualitatsverluste moglich. Der groRe Vorteil ist, dass die Grafiken in allen Gro-
Ren dargestellt werden kdnnen.

Vektorbasierte Grafikformate sind unter anderem EPS (Encapsulated PostScript; es wird nur eine Seite in
PostScript beschrieben) und SVG (Scalable Vector Graphics; basiert auf XML und ist fir das Internet emp-

fohlen).

Das Programm DRAW, mit dem schon gearbeitet wurde, speichert die Bilder im Format ODG, ein spezielles
2D-Vektordaten-Format des Programms OpenOffice-Draw, ab.
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Aufgabe 1

Erstelle mithilfe des Programms Draw die rechts darge-
stellte Figur mit den AuRenmafen von 10,0 x 10,0 cm.
Fasse die Elemente zu einer Gruppe zusammen und ko-
piere diese Vektorgrafik in die Windows-Zwischenablage.

Erstelle im Programm paint.net eine Datei mit den Ma-
Ren 200x200 Pixel. Nun soll das Bild aus der Windows-
Zwischenablage eingefligt werden. Da es aber zu groR ist,
ldsst man einfach die LeinwandgroRe anpassen. Somit
kann das Bild jetzt als Pixelgrafik eingefiigt werden.

Mithilfe des Werkzeugs Zauberstab konnen die griinen Flachen markiert und geldscht werden. Auf diese
Weise werden diese beiden Flachen transparent.

Speichere  anschlieBend das Bild im  8-bit-PNG-Format unter dem Namen Drei-
ecke_klasse_name_vorname.png in deinem Verzeichnis ab.

Zusatzlich soll noch das Bild, allerdings jetzt mit den gelben Fldchen als transparente Flachen, unter dem
Namen Dreiecke_klasse_name_vorname.gif in dein Verzeichnis gespeichert werden.

Erstelle zum Testen der Transparenz in einem Prasentationsprogramm eine Folie mit einem schwarzen oder
sehr dunklen Hintergrund und lade deine beiden erzeugten Bilder in die Folie. Der griine Farbanteil der
PNG-Datei und der gelbe Farbabteil der GIF-Datei darf jetzt nicht mehr sichtbar sein.

www.fit-for-it-3.de Seite 3 verlag ludwig schulbuch



> 2.8.1 Computergrafik
“Lerninhalte 281-03

Aufgabe 2

Welches Bildformat wirdest du jeweils als Speicherformat fiir folgende Bilder empfehlen?

Bildverwendung
Poster

Bildverwendung
Prasentation
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Format

[ ]GIF
X JpG
X] PNG
X TiF

Format

X GIF
[ ]irG
X] PNG
[]TIF
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Bildverwendung
Web-Seite

Bildverwendung
Prasentation
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Format

[ ]GIF
X JpG
X] PNG
[]TIF

Format

X GIF

AU\ []IPG
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X] PNG
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