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Modellierung eines Getrankeautomaten

Als ein mogliches Anwendungsbeispiel fir das Erstellen von Web-Seiten ist auch folgendes Kapitel moglich
und fiir die Schiler aus vielen Griinden attraktiv. Es handelt sich bei der Arbeitsweise um ein typisches Bei-
spiel fir die Modellierung und fordert und fordert viele Kompetenzen, welche sowohl fiir eine weitere
schulische als auch berufliche Ausbildung benétigt werden.

Die Aufgabestellung und die verlangten Richtlinien fir den Automaten sollten mit den Schiilern besprochen
werden. Die Arbeit selbst sollte groRtenteils zuhause stattfinden. Sinnvoll ist jedoch eine standige Vorgabe
von Terminen (Abgabe des Organigramms, Abgabe des Automaten).

Aufgabe

Erstelle ein Modell eines Getrinke- oder Geldautomaten, in dem dessen Funkti-
onsweise im Vordergrund steht. Benutze zur Realisierung die Moglichkeiten von
Web-Seiten, in dem Hyperlinks auf Teilen des Automatenbildes (Maps, Hotspots) | ceeinwur (e &=
dem Benutzer ermdoglichen, interaktiv die Abfolge zu bestimmen.

Bedingungen an den Automaten

Geldrickgabe

Getrdankeautomat Gatranksausgebe
0 Auswahl von mindestens zwei Getranken, z. B. Cola (2 €) und
Wasser (1 €)

0 Geldrickgabe moglich

Geldautomat (Hoherer Schwierigkeitsgrad! => bis zu 3 mehr Punkte)
0 PIN-Eingabe (Karte wird nach 3 ungiiltigen Versuchen eingezogen)
0 Mehrere Auszahlungsbetrage

Regeln fiir das Erstellen der Web-Seiten

Datei- und Verzeichnisnamen nur in Kleinbuchstaben, keine Sonderzeichen, keine Umlaute, Suffix:
html

Dateinamen fir Bilder und Web-Seiten moglichst identisch und in strukturierter Form

Startseite heil3t index.html

Web-Seite mit Tabelle (2 Spalten: Bild und Text)

Schriftart: Arial

Abgabe(n)

Datei- und somit Datenablaufstruktur in Papierform bis .............
Web-Seite des Automaten .............
0 E-Mail mit Anlage: gepackte Datei (rar, zip) mit allen Web-Seiten und Bildern im Verzeichnis
kl-getraenkeautomat-famname-vorname.* bzw. kl-geldautomat-famname-vorname.* an
klaus.mustermann@email.de
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Einfiihrung in das Erstellen des Automaten

Anlegen der Startseite

Die Startseite index.htm wird mit dem Programm MS-Expression Web 4 erzeugt, dessen Benutzung frei ist.

m Getraenkeautomat (index.htm) - Microsoft Expression Web 4

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Bdras Tabelle Site Datenansicht Bereiche Fenster Hilfe

R-Em- RO E S - O CO IS ) -

= oy Ny

Crdnerliste

Bl Getrankeautomat

= Horizont,

Geldeinwurf @ @ E Inline a

: Umbruch

~ Formulars...
Geldruckgabe [ Advanc...

| 8 Drop-Do...

Form

Schalten Sie den Getrdnkeautomaten an.
Getrankeausgabe

(SS-Formatvorl...
font-family: ...

Ausgewahite For...

< ondat...

MLAOIT 961ke| B~ [~ css21 66lxsds~

Damit alle Seiten ein in etwa gleiches Aussehen erhalten, werden die Seiten in Zellen einer Tabelle mit ei-

ner festen Breite aufgeteilt. Das Startbild des Automaten kommt hierbei in die linke Spalte, der Text in die
rechte Spalte.

Alle weiteren Seiten und Bilder erhalten Dateinamen, aus denen sich die Reihenfolge des Ablaufs ergibt.
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Die zweite Seite

Bei der zweiten Seite, die nach dem Anklicken des Einschaltknopfes erscheint, wird analog vorgegangen.

Der Getrankeautomat

5 eldeinwurf @ @

Geldrickgabe

Wihlen Sie ein Getrink aus.
Getrankeausgabe

Die Beschreibung der ersten beiden Seiten des Automaten zeigt, dass es nicht nur ratsam, sondern not-
wendig ist, alle Bilder des Automaten mithilfe eines Bildbearbeitungsprogramms im gif- oder im jpg-Format
vorher anzufertigen. Ebenso wichtig ist, allen bendétigten Dateien (Bildern und Web-Seiten) passende Da-

teinamen (z. B.: automat-11.htm) zu geben, die Aufschluss tiber den Ablauf der Bedienung des Automaten
geben.

Als zuséatzliche Hilfe dient ein Organigramm, in dem diese Dateinamen (Bilder- und Web-Seiten mit glei-

chem Dateinamen, aber natirlich entsprechendem Suffix) sowie die zu erscheinenden Texte dargestellt
werden.
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Beispiel fiir den Anfang eines Organigramms

Startseite
Bild: ga-00

index.html

eingeschaltet

ga-01

ga-021 ga-022

ga-0211 ga-0212 ga-0213
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Beispiele fiir Automaten

Getrankeautomat

Ein Beispiel fur ein fertiges Organigramm befindet sich zusammen mit einem Beispiel eines funktionsfahi-
gen Getrdankeautomaten im Verzeichnis 284-materialien. Hierbei handelt es sich um ein Beispiel fiir die
Lehrkraft!

Auszug aus dem Organigramm Bild des Automaten

Startseite: index.html; Bild: 0-automat-aus.jpg — Getréinkeautom —
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Einschalten

0-ga-auswahl-getr.html; Bild: 0-automat-an.jpg

11-ga-limo 12-ga-cola 13-ga-saft

Entnehmen Sle bitte Ihr Getrénk.
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Geldautomat

Ein weiteres Beispiel liegt vor fir einen Getrankeautomaten. Hierbei handelt es sich ebenfalls um ein Bei-
spiel fur die Lehrkraft, da hierbei der Ablauf fiir die Umsetzung der PIN-Eingabe verraten werden wiirde.

Auszug aus dem Organigramm Bild des Automaten

ga-2-geldwahl-0
’/ \‘ Geldautomat

ga-2-kartenentnahme-050 ga-2-kartenentnahme-050 m
l — —

ga-3-geldentnahme-050 ga-3-geldentnahme-050
index.html C]
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Bewertung des Projekts

Die Tabelle Bewertung-Automat.xlsx bietet die Mdglichkeit, die Bewertung der von den Schiilern zuge-
sandten Arbeiten zu benoten.

Die einzelnen Kriterien mit der Bepunktung

Allgemeine Eingaben

Titel Bewertung des mit Web-Seiten erstellten Automaten Notenschliissel in %
Thema Der Automat
Datum
Note | Grenze unten
IfNr  |Kriterien | Punkte 1 30%
1 Organigramm (Struktur, Form, Abgabe) 4 2 75%
2 Zusendung (gepackt-Dateiname, E-Mail-Inhalt) 2 3 60%
3 Bilder (Qualitat, Eindeutigkeit) 4 - 40%
4 Bilder (Dateinamen, nitige Dateien) 2 b 25%
5 Texte (Beschreibung, Schriftart, Qualitat) 3 6 0%
6 Web-Seiten (Dateiname, Aufbau, Regeln) 3
7 Web-Seiten (Funktionalitat, Mapping) 4
8 Qualitat-Automat (ldeenreichtum, Kreativitat, Lésungen) b
9 Zusatzpunkte (max 3) fir Geldautomat (PIN-Lésung) 0
Gesamt 28
Uberschrift Punkteverteilung
Die Eingabe der Punkte
A B cC|D|E G(H |1 | Jd K

Klasse 10a - Bewertung des
mit Web-Seiten erstellten
Automaten - Der Automat

Zusatzpunkte (max 3) fUr Seldautomat (PIMN-Losung) =

IfNrfName, Vorname [ Punkte |Note| Pkt
Schmidt, Hans 3 | 20
2|Wunder, Klara

w4 |Qrganigramm (Struktur, Form, Abgabe)

ralma [Fusendung (gepackt-Dateiname, E-Mail-Inhalty '™
ra|ma|Bilder (Dateinamen, nétige Dateien)

ra|ws | Texte (Beschreibung, Schriftart, Qualitat)

ra [ [Vieh-Seiten (Dateiname, Aufbau, Regeln)

ra |4 |Wieb-Seiten (Funktionalitdt, Mapping)

= | S | Qualitat-Automat (ldeenreichtum, Kreativitat, Lésungen) [T

w4 |Bilder (Qualitat, Eindeutigkeit)

o P L Y =
s
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Der Ausdruck fiir die Schiiler

Bewertung des mit Web-Seiten erstellten Automaten

Der Automat Datum:
1 Schmidt, Hans KI.10a | Punkte:20von28 | Note:3 |

Punkteverteilung

IfNr Kriterien Punkte
1 Organigramm (Struktur, Form, Abgabe) 3von4
2 Zusendung (gepackt-Dateiname, E-Mail-Inhalt) 2von 2
3 Bilder (Qualitat, Eindeutigkeit) 3von4
4 Bilder (Dateinamen, nétige Dateien) 2von 2
5 Texte (Beschreibung, Schriftart, Qualitat) 2von 3
6 Web-Seiten (Dateiname, Aufbau, Regeln) 2von 3
7 Web-Seiten (Funktionalitat, Mapping) 2von4
8 Qualitat-Automat (Ideenreichtum, Kreativitat, Lésungen) 4von b
9 Zusatzpunkte (max 3) fur Geldautomat (PIN-L6sung) von
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